M, !
To %

B'EPEJO“\ ,)

REGISTRARSE EN LA PLATAF“
Un representante del equipo debe‘%g‘;

https://torneos.fbcyl.es
El representante agregara el equipo/s y los juga ds, \‘
Correo electréonico: Un correo diferente para -
NUNCA el mismo para todos.

M'?CIGN POR CORREO

res recibiran una invitacién en su correo (o el de sus
res si son menores de edad).

‘s jugadbres pueden modificar sus datos (excepto el ‘ \

de dar a aceptar. “‘ e \‘

CREACI()N DEL EQUIPO

El equipo se crea una vez que minimo 4 jugado
invitacion. 2
El representante afiadira el equipo al torneo/even
‘ correspondiente, y elegira a los jugadores patticipan

mpra: El representante debe seguir los pasos
el proceso de compra.

. .‘ *
.‘\ olo cuando se muestre "Compra Finalizada" se o
\ , za, NUNCA antes. S .
\

A ASPECTOS IMPORTANTES

Los equipos estaran formados entre 4 a 6 jugadores. ¢ 3
Durante el Tour, se pueden afadir nuevos participantes,
maximo de 6 jugadores por equipo.

Solo se registraran 4 jugadores para participar, seleccionad
6 disponibles.

copa.
Un equipo podra participar en tantas sedes de la copa como




